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PAYER SA COMPETITION 

 
Présentation 
 
Quand une compétition est organisée avec paiement en ligne, il vous est d’abord 
demandé de mettre des fonds sur votre espace licencié. Vous devez ensuite procéder au 
paiement de la ou des compétitions.  

 
ALIMENTATION DE VOTRE COMPTE 

 

1- Connectez-vous sur votre Espace Licencié 
 

2- Cliquez sur « Mon Compte » 
 

 
 

L’écran sur lequel vous arrivez vous permet de connaitre le nombre de crédits que vous 

avez sur votre compte (1 crédit = 1 €) (1), d’alimenter votre compte (2) et de connaitre 

l’historique des mouvements (3). 
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3- Achetez des Crédits 
 

Cliquez sur un des montants proposés ou sur « Autre montant ». 

 

 

 

Si besoin renseignez le montant souhaité (uniquement les chiffres, pas de symbole €) et 

cliquez sur continuer. 

 

 

Un message vous informe que vous allez être redirigé vers la plateforme de paiement.  

 

Cliquez sur « OK » pour y accéder. Vous arrivez sur la plateforme de paiement 

(sécurisée) du Crédit Mutuel. 
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 Complétez les données pour effectuer votre paiement. Ce paiement est normalement 

soumis à une vérification de votre identité, il est donc en général demandé de vous authentifier 

grâce à un code reçu par SMS ou bien un code personnel confié par votre banque. 

 

Une fois le paiement effectué, si besoin, cliquez sur le lien afin de revenir sur le site de la FFB. 

 

 

 

Vous pouvez alors vérifier que, dans l’historique de votre compte, votre achat de crédits 

a bien été pris en compte : 
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Procéder au paiement 
 

1- Allez dans « Mes Paiements » 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2- Cliquez sur « Payer » 
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3- Vous pouvez payer l’intégralité de la somme ou la répartir 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Tournoi par paires :  
 

- Vous pouvez payer pour la paire à partir du moment où votre compte est 
suffisamment alimenté. 

- Vous pouvez payer pour vous et faire que votre partenaire paye sa part. Il faut que 
celui-ci ait les crédits nécessaires sur son compte FFB sinon ce n’est pas possible. 

 
Match par 4  :  
 

- Vous pouvez payer pour toute l’équipe à partir du moment où votre compte est 
suffisamment alimenté. 

- Vous pouvez faire en sorte que chacun paye sa part, mais il faut pour cela que tout 
le monde ait suffisamment de crédits sur son compte FFB (un seul joueur sans 
crédit bloque l’option). Chaque joueur paiera exactement la même somme, même 
s’il est junior ou cadet, aucune pondération n’est possible. 

 
Dans tous les cas, une fois que vous avez déclenché ce paiement, aucun de vos 

coéquipier n’a d’action à faire sur le site, l’inscription de votre équipe est validée. 


